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-----------------------------------------------------------

La miniaturización de los dispositivos, la democratización del acceso a la información, la velocidad de transferencia de datos, los nuevos sistemas de distribución descentralizada de información, las nuevas técnicas para la manipulación genética, los computadores personales y la telefonía móvil, son solo algunos de los fenómenos surgidos del desarrollo tecnológico. Chile, como país, directa o indirectamente no a estado ajeno a estos cambios, los que se han manifestado en diferentes contextos: 


Las imágenes del planeta Marte del catálogo de Eugenio 

Dittborn llamado Fugitiva, fueron extraídas del banco de imágenes las uso público que posee la NASA, si pensamos en el mecanismo de producción de dichas imágenes nos daríamos cuenta que dichas fotografías fueron sacadas por un dispositivo digital  montado en un robot operado por un radio controlador humano que se le ha trastocado su dimensión cognitiva y que está ubicado a miles de kilómetros de distancia.  


El segundo de estos ejemplos se manifiesta en la empresa 

privada, hace un par de meses atrás fue lanzado al mercado por la televisión una nueva herramienta de control, desarrollada de una compañía que presta servicios telefonía y de internet, su función es la de identificar la posición de una persona que posea un teléfono celular dentro de la ciudad de Santiago.  


El ejemplo que ha tenido mayor repercusión a nivel social 

surgió debido a la deficiencia del sistema educacional chileno y se tradujo en una revolución de estudiantes secundarios del mes de mayo recién pasado. En ella existió un alto grado organizativo debido exclusivamente al uso de las tecnologías de la información tales como celulares o correos electrónicos lo que les permitió operar tanto en espacio físico (calle y colegios) como en el espacio informacional (sitios, televisión, radios).  


De estos tres ejemplos se desprenden una serie de interrogantes:  

- ¿Pueden o deben transformarse los avances tecnológicos 

provenientes de los campos de la ingeniería y de las ciencias en arte?  

- ¿Son los sistemas de comunicación herramientas para el 

intercambio de información o son sistemas de mediación y de 

control?  

- ¿Quien define estos nuevos usos; el mercado o las necesidades de la sociedad organizada? 


Para debatir estos y otros temas, el colectivo de TROYANO 

(www.t-r-o-y-a-n-o.cl) ha calendarizado una serie de charlas para el mes de Agosto entres los días 17 al 19, en el Centro Cultural de España que serán transmitidas vía streaming al Centro Cultural de España de Córdoba Argentina en el marco de las 8 Jornadas de Arte y Medios Digitales y las Tercer Simposio de Prácticas de la Comunicación en la Cultura Digital. Para ello hemos invitado a importantes personalidades de nivel mundial que desarrollaran, desde su particular visión, los siguientes conceptos: 

-----------------------------------------------------------

Bio Arte; 


La separación Arte - Vida ya no es un tema retórico o teórico. Los avances en ingeniería genética y el desarrollo de técnicas de bio-manipulación, han permitido a artistas desarrollar proyectos donde organismos vivos pueden ser soporte, medio y obra, tensionando así temas que van mas allá de lo estético, desbordando la discusión de este tema en áreas tan diversas como lo son la ética, la política, la economía.  

-----------------------------------------------------------
Dispositivos Móviles; 


Hoy estamos en la segunda era de la computación, donde existe el computador PC (Personal Computer), dentro de unos años, estaremos en la tercera era, con múltiples dispositivos dispersos que estarán al servicio de cada individuo. Esto implica nuevas relaciones y modelos de organización, pues los dispositivos móviles permitirán que el individuo no este anclado a un lugar especifico para sus tareas de producción, manipulación y acceso a la información. 

-----------------------------------------------------------
Tecnología y Política; 

La tecnologías de la información ha creado nuevos y rápidos sistemas de interconexión entre individuos, proponiendo además un reordenamiento de las nociones de la organización basadas ya no en el territorio sino que en una serie de mapas semánticos. En este sentido, movimientos como el Software Libre, Creative Commons y el Hacktivismo buscan develar los mitos de la sociedad de la información, proponiendo nuevas estrategias de apropiación y uso de estos avances tecnológicos, entendiendo estos como herramientas beneficiosas para la sociedad en su conjunto y no solo como productos surgidos desde las lógicas del mercado. 

-----------------------------------------------------------


Para finalizar entre los días 24 y 26 del mes de Agosto, el 

colectivo TROYANO se desplazará a la ciudad de Córdoba, Argentina y a Valparaíso para poder enlazar vía streaming las dos ciudades con el programa del Tercer Simposio de Prácticas de la Comunicación en la Cultura Digital que serán realizado en el Centro Cultural de España de Córdoba, Argentina hacia el auditorio de la Escuela de Arte e la Universidad de Playa Ancha en la ciudad de Valparaíso. 

-----------------------------------------------------------
Invitados 

Bulatov, Dmitry (Rusia) 

Artista y Curador. Su campo de investigación ha sido la 

interdisciplinidad de las artes relacionadas con diferente medios (visuales, linguísticos acústicos y biológicos). Autor de diferentes artículos de arte contemporáneo en Rusia y editor y de la publicación de Bio Mediale para la División de Kaliningrado, perteneciente al Centro Nacional para el Arte Contemporáneo.  Ha participado de la exposiciones tales como la 49 Bienal de Venecia y el festival H2o en Finlandia  

Navas, Eduardo (EEUU) 

Artista interdisciplinario ha expuesto su trabajo tanto en Méjico como en EEU y participado de diferentes conferencias en ciudades latinoamericanas, Fundador y editor de Net Art Review, es docente y consultor de Teoría y Práctica de Bellas Artes en Otis Escuela de Arte en Los Angeles EEUU, actualmente es director del blog: New Media Fix. 

Petrovich, Mirko (Chile) 

Mirko Petrovich (1976), Ingeniero en sonido, programador 

multimedia y músico. Desde 1995 se dedica a la investigación de la música por computadoras. Se ha desempeñado como profesor del 

Centro de Música y Tecnología (CMT), programador de aplicaciones 

para video y 3D, administrador de servidores UNIX y diseñador de 

sonido. Actualmente trabaja creando instalaciones interactivas 

utilizando sensores y herramientas de Inteligencia Artificial. 

Rivera, Enrique (Chile) 

Realizó, en conjunto con Catalina Ossa, el proyecto de investigación /

documental: CYBERSYN, sinergia cibernetica, En Septiembre realizara una residencia Instituto de Medios ZKM en Karlsruhe / Alemania, Ambos, proyectos están financiados por el Goethe Institut, la Dirección de Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile y el FONDART. Forma parte del equipo de organización y producción de la Corporación Chilena del Video, la cual organiza y produce la Bienal de Video y Nuevos Medios de Santiago y del consejo NOOSFERA, integrado por artistas, investigadores, teóricos y técnicos chilenos.  
Stromajer, Igor (Eslovenia) 

Artista con estudios de teatro, radio y cine. Ah expuesto en diferentes lugares tanto en Europa como en Asia. Obtuvo una residencia para el Future Media Lab de Ars Electrónica. Fundador del Intima Virtual Base, Insititute for Contemporany Art en Ljubjana que soporta y respalda trabajos sonoros y actividades de artísticas. 

Tagle, José Miguel (Chile) 

Psicólogo con un master en arte en Media Art and Science de la 

Universidad de Nueva York. Ah investigado la representación 

neurobiológica de la fenoménica asociada a las prácticas iniciaticas amazónicas. Como artista ha presentado su trabajo en las ciudades de Nueva York y Santiago. 

Tutters, Marc (Canadá)

Investigador de nuevos medios. Tiene un grado académico de cine y actualmente esta postulando para un grado académico en Interactive Media en la Universidad del Sur de California. En años anteriores ah participado en proyecto de arte y ciencia y coordinado eventos internacionales en festivales de nuevos medios como Locative Network en Latvia y PLAN en Inglaterra.  

Waller, Angellique  (EEUU)  

Artista y editora. Ha participado en diferentes exposiciones como el festival ISEA en Nagoya y Siggraph en Los Angeles. Estudio Arte en el Instituto de Chicago y posee un master en la Universidad de California de la ciudad de Los Angeles. 

Zerbarini, Marina (Argentina) 

Net Artista y profesora, dicta el curso de Multimedia y Electrónica en el Instituto Universitario Nacional de Arte y en la Universidad Tres de Febrero en Buenos Aires. Ha participado en diferentes festivales de Arte Digital tales como el 404 de Rosario. Actualmente desarrolla un proyecto financiado por el premio dado por Vida Artificial de Telefónica España.
