 Entrevista a Alessandro Ludovico

-----------------------------------------------------------


La revista Neural que empezó el año 1993, es una de las revistas con mayor experiencia sobre el híbrido: activismo, música electrónica y arte de nuevos medios. Alessandro Ludovico (AL) le contesta a Ignacio Nieto (IN) los intereses que mueven a Neural, las virtudes y defectos que tienen las publicaciones tanto electrónicas como impresas y los contenidos de la última publicación de Neural trae. 

-----------------------------------------------------------


IN: Si cualquiera revisa sobre el tiempo descrito por Negri, nos daremos cuenta de que la publicación Neural fue algo inevitable, que iba a suceder de una forma u otra. Si seguimos una proyección en 20 años, ¿Cuál piensas tú que será el siguiente paso de la escena italiana? En esa misma proyección, ¿podrías especular acerca de otros posibles soportes de información y distribución? 


AL: En realidad estoy más interesado en cuidadosamente descubrir y analizar “signos” contemporáneos estéticos y sociales que de predecir el futuro. Lo último parece estar más en una actitud de los medios masivos, particularmente cuando están envueltos en temas de tecnologías. Los últimos años, números de la revista Wired, por ejemplo, están llenos de artículos escritos con esta aproximación: “descubriendo la próxima gran cosa”. Personalmente yo pienso que esto es más especulaciones y en realidad es un interés para futorólogos, pero no tenemos muchos pensadores en Europa. Por otro lado, estoy de acuerdo de que la situación italiana en bastante particular y no es muy bien conocida. Yo he sido un observador privilegiado de la década pasada. El monopolio mediático del primer ministro Berlusconi por un lado, y el activismo mediático por el otro, pueden representar un esquema para un fututo similar en otros territorios. Pero un fenómeno único italiano como los Hackmeetings (reuniones de hackers), reuniones anuales de hackers que son completamente organizadas y financiadas por el movimiento Telestreet, el edificio regalón de micro-estaciones de televisión actuando en las calles y haciendo a las personas darse cuenta de las paradojas de la transimisión, están estrictamente conectaodos a la tradición política de mi país. Ambos han adaptado diferentes condiciones políticas y tecnológicas en los últimos años desarrollándose técnicamente y estratégicamente. Al final, yo pienso que habrán nuevas tácticas en el uso y la distribución de información. Pero esto va a estar relacionado con personas que estén habilitadas para expresar nuevas formas de perspectivas y respectivamente en las estrategias de los nuevos medios. O personas capaces de evolucionar las prácticas actuales hacia nuevos niveles. 

-----------------------------------------------------------


IN: No conozco otra publicación que se dé el trabajo de hacer un número electrónico, y otro impreso al mismo tiempo. ¿Por qué 

toman esta decisión? ¿Cuáles crees que sean las virtudes y los defectos en cada una de estas expresiones? 


AL: Neural partió como revista impresa en 1993, y empezó publicaciones en línea el año 1997, pero sólo después de tres años empecé a actualizar el sitio diariamente. 


Cuando empezé Nerural.it yo quería a servir a una comunidad existente, con una aproximación periodística idealista: conectar 

información con ideas para que las personas encontraran inspiración, y así ayudarlos a desarrollar sus propios proyectos, confrontando con otros, en una suerte de confrontando con otros, en una suerte de info-nodo crucial gratis para todos. Es más, ahora estoy teóricamente investigando la relación papel/pixel y he encontrado muchas legados y dictomías al mismo tiempo. Las tecnologías digitales han radicalmente cambiado las publicaciones en papel. Un par de ejemplos son: el nuevo rol específico del periódico, que ha cambiado a una selección 

mucho más selectiva que en el pasado, vencido por el monto de información esparcida en tiempo real por las redes, o procesos de digitalización de publicaciones viejas y muy difíciles de encontrar, como la revista Radical Software, ahora disponible 

para bajarla gratis. Me gustaría también decir que Neural es parte del grupo MagNet, una cadena internacional independiente de revistas sobre cultura mediática, que está tratando de desarrollar un modelo colaborativo (oponiéndose al modelo 

competitivo). Los miembros activos hasta el momento son Neural (it), Mute (uk), Springerin (at), Zehar (es) and 3/4 Revue 

(sk). La verdad es que nos apoyamos uno al otro comisionando artículos, traducciones y desarrollando en conjunto futuros proyectos. 


Nos pusimos de acuerdo también en un esquema común de subscripción que le permita a la gente subscribirse a todas las 

revistas de una vez. 

-----------------------------------------------------------


IN: Siento mucha curiosidad sobre cómo se financia Neural (la publicación impresa), cómo y dónde se distribuye, cuántas 

ediciones se imprimen, y cómo ha sido el crecimiento de cada edición. 


AL: Neural sigue siendo un esfuerzo sin fines de lucro, no tenemos ganancias pero tampoco pérdidas. Neural se vende a través de la web, y en algunas librerías de Europa y E.U.A. Estoy especialmente tratando de preocuparme de la gente que se inscribe en nuestros sitios web. Ellos realmente apoyan nuestro trabajo y como retribución obtienen algunos extras especiales, como CDs de música electrónica y otras cosas, y prioridad uno en comunicación personal. Neural se edita tres veces al año, y está 

constantemente ganando atención y subscriptores de todo el mundo. 

-----------------------------------------------------------


IN: Finalmente, Alessandro, ¿Qué podemos esperar del próximo número impreso de Neural? 


AL: ¡Acaba de salir de la prensa! Trae una entrevista con Ubermorgen (ex dúo de Etoy), Molleindustria (equipo italiano de 

videojuegos políticos), Jonah Brucker Cohen (artista electrónico muy ecléctico y conciente) , Lawrence Lessing (uno de los 

fundadores de Creative Commons), Staalplaat Soundsystem (el colectivo de sonido mecánico) y los dueños del sello musical Cronica. Además vienen ensayos sobre: el secuenciador musical como paradigma, virus computacionales como forma de comunicación, arte en videojuegos, y un montón de reseñas sobre libros, dvds, softwares, sitios web y material que tiene que ver con el uso no-convencional de la tecnlogía. La mejor manera de obtenerla (y de apoyar nuestro esfuerzo) es subscribirse:http://www.neural.it/subscribe/ 

