Entrevista con Raúl Ferrera-Balanquet, organizador y Director de InteractivA 

-----------------------------------------------------------

InteractivA (Yucatán, Méjico) proyecto curatorial y laboratorio interdisciplinario que nació a partir de una propuesta de arte conceptual - según su director Raúl Ferrera- Balanquet - se realizará durante los días 16 al 26 del mes de Junio del presente año. A continuación presento una entrevista realizada a Raúl Ferrera-Balanquet sobre su proyecto; lo que va a ser la próxima edición del festival y lo que este tipo de propuestas se arriesga. 

-----------------------------------------------------------

Ignacio Nieto: No me queda claro cuando me dices que InteractivA nació como proyecto artístico. Porque lo consideras como tal, podrías ahondar un poco mas en esa aseveración. Si es así, podrías definir entonces: ¿Qué es una exposición?

Raúl Ferrera-Balanquet: Lo de arte conceptual surgió en respuesta a varias prácticas artísticas en las cuales los creadores se convertían en curadores, empleando obras de las colecciones de muesos, creando un diálogo alternativo al trabajar obras de diferentes periodos o diferentes culturas. Algo así quise hacer con la primera InteractivA, ya que cuando estaba en Australia me di cuenta que había muchos en Australia me di cuenta que había muchos artistas que estaban marginados de la historia actual del arte. Eso que te defina qué es una exposición me da risa. 

Tu bien sabes que hay conceptos tradicionales de cómo mostrar "artefactos" y hasta personas. No te puedo negar que algunos elementos de esas formas me atrayen, pero Arte Nuevo InteractivA no es una exposición de arte, es un proyecto curatorial y un laboratorio interdisciplinario donde se emplea una visión alternativa del arte. Como lo hago, eso es el secreto del equipo de trabajo y de los Interactivos (los participantes). Yo no puedo definir nada, no me considero ninguna autoridad, pero si un curador con una visión mas cercana a las realidades de mis compañeros y a la mía, una visión se considera la producción de una propuesta como una obra de arte, la realidad económica de la producción artística en la regiones donde hábito y que busca crear comunidades de intercambio para enriquecer nuestra proceso social de aprendizaje y desarrollo. Como ves, las definiciones de exposición tradicionales dicen otras cosas. 

-----------------------------------------------------------

IN: ¿Cuales han sido los diagramas de trabajo que se han desarrollado, en términos curatoriales, para las diferentes versiones del festival InteractivA. ¿Cuál ha sido esta 

vez la metodología para la selección artistas? 

RF: Yo siempre parto de temas para organizar el proyecto. Luego me paso casi un año conversando con los artistas, 

estudiando las obras y después cuando tengo el apoyo decido hacer la selección. El proyecto es invitacional, pues como te dije, he estudiado las obras y además establecido 

una comunicación social con los participantes. El proceso de invitación es un mecanismo que trabaja a muchos niveles. 

Se que Arte Nuevo InteractivA tiene un prestigio internacional y muchos me escriben para que incluyan sus obras, también tropiezo con artistas en otras exposiciones o conferencias donde asisto, o en las listas electrónicas a las que pertenezco. Para mí es importante hacer el click comunicacional es importante hacer el click comunicacional con los artistas. Eso se da solo y después, cuando hago la invitación, los artistas entienden la complejidad del proyecto. Algunos piden que les pagé por la obra y tienen mucha razón. Arte Nuevo InteractivA no tiene recurso para pagar honorarios y eso, todos los Interactivos lo saben. Aún yo no he recibido un centavo por la realización de esta bienal, pero no puedes imaginarte la riqueza intelectual, las amistades que he ganado, el apoyo incondicional de los artistas. 

Yo mantengo un sistema de honestidad. Dentro del proyecto todos sabemos como se manejan las cosas, hacia afuera se ve otra realidad, pero cuando los involucrados entendemos la necesidad de crear una comunicación desde y hacia nosotros, se ventilan mucho de los por menores de la organización, de nuestra vida como artistas, de las preocupaciones estéticas y económicas y siempre hay apoyo, mucha solidaridad y eso, para mi, ha sido la ganancia mas grande del proyecto. Tengo la dicha de conocer a mucho de los artistas y cuando comencé a seleccionar las obras para la primera, quería ofrecer una curaduría donde estuvieran obras de high y low tech. Esa siempre ha sido una de mis postura, ser incluyente y no fetishizar la tecnología como se hace en el eje los supuestos países "desarrollados". Los amigos todos me apoyaron con sus obras y Juan José Díaz Infante vino a dar una conferencia. 

Para la segunda bienal vinieron mas. Eduardo Navas y Heidi Figueroa escribieron sobre todo el proceso de la segunda. Esa si fue una odisea, Ignacio. Imagínate que el director del MACAY, Carlos García Ponce, prometió conseguir los equipos y el día antes del opening no teníamos nada. Ya estaban los artistas aquí y casi me da un ataque, pero los interactivos de Yucatan y yo salimos a pedir a los amigos y al otro día los equipos estaban en el museo y todos los artistas visitantes: Laura Carmona, Antonio Domínguez, Eduardo Navas, Gita Hashemi, Heidi Figueroa, Kathlen Ruiz, Arcangel Constantini, se sumaron a los interactivos de Yucatan, y armamos el show. Yo me quedé boquiabierto. La solidaridad había triunfado y a la hora del opening, el público fascinado y triunfamos, hasta nos metieron en el Artportal del Whitney como una de las expo más importante. 

Este año el evento ha tomado un giro interesante. Yo estoy muy metido en la post tecnología y eso me ha ayudado ha abrir mis horizontes hacia una interactividad que no es necesariamente digital y he ampliado el proyecto incluyendo arte editorial, fotografías, performances de interactividad social, robótica, arte en red, talleres y 

conferencias. 
 

Los temas de Arte Nuevo InteractivA 05 son: 

1) Inminentes Geografías: Presencia en el Umbral de La Frontera 

2) Conciencia Planetaria: Espectadores de Nuestra Propia Destrucción 

3) Ecotecnología, Cosmología y Espiritualidad 

4) Narrativas Experimentales e Inteligentes 

5) Historiografía de las Mujeres: Mujeres Trabajando con Tecnología 

6) Territorios Transmigratorios: La Ciudad, Arquitectura, Fronteras, El cuerpo, Espacio Virtual. 

7) Vigilancia-Seguridad y Contra Información 

8) Performance de Interactividad Social 

9) Expresiones Sonoras/Acústica y Performance en Vivo 

Cristitina respuesta 

